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Regulamin Wydarzenia ,Wieczér Gamera”

§1. Postanowienia ogdlne

1. Organizatorem wydarzenia ,Dziert Gamera” jest Rada Samorzadu Studentéw
Wydziatu Matematyki, Fizyki i Informatyki Uniwersytetu Gdariskiego (RSS WMFI UG).
2. Wydarzenie odbedzie sie 16 kwietnia 2026 r. (czwartek) w lokalu Kinguin Esports
Lounge (Galeria Metropolia, ul. Jana Kiliriskiego 4, Gdarisk).
3. Harmonogram ramowy:
o 17:00 - Potwierdzenie obecnosci zawodnikow i start wydarzenia.
o 1715 — Rozpoczecie pierwszej rundy turnieju.
o 23:30-24:00 - Finat oraz oficjalna ceremonia zakoriczenia.
4. Wydarzenie ma charakter integracyjny i jest skierowane do spotecznosci
studenckiej Uniwersytetu Gdariskiego.

§2. Zasady uczestnictwa i bezpieczenstwo

1. Wstep na teren wydarzenia dla widzéw i uczestnikéw strefy wolnej jest bezptatny za
okazaniem waznej legitymac;ji studenckiej UG.

2. Na terenie lokalu obowigzuje bezwzgledny zakaz wnoszenia oraz spozywania
wtasnego jedzenia i napojéw.

3. Uczestnicy zobowigzani sg do przestrzegania regulaminu wewnetrznego lokalu
Kinguin Esports Lounge.

4. Osoby zachowujgce sie agresywnie lub bedgce pod widocznym wptywem Srodkow
odurzajacych nie zostang wpuszczone na teren wydarzenia lub zostang z niego
usuniete.

5. Organizator moze przewidzie¢ pule bonéw gastronomicznych do wykorzystania



w barze lokalu (liczba bonéw ograniczona).

§3. Turniej League of Legends — Rejestracja i Sktady

1.

Turniej rozgrywany jest w formacie druzynowym 5v5 na serwerze EUNE (mapa
Summoner’s Rift).

Limit miejsc: 8 druzyn (maksymalnie 40 graczy). O udziale decyduje kolejnosé
zgtoszen.

Wymogi akademickie: Kazda druzyna musi sktadac¢ sie z minimum 3 studentéw
Uniwersytetu Gdariskiego. Pozostali cztonkowie zespotu (maks. 2) musza posiadad
status studenta innej uczelni.

Kazda druzyna ma prawo zgtosi¢ jednego zawodnika rezerwowego najpdzniej na

2 godziny przed turniejem.

Wpisowe: Obowigzuje wpisowe w wysokos$ci 15 zt od osoby. Szczegdty dotyczace
ptatnosci zostang przekazane zakwalifikowanym druzynom drogg mailowa. Ptatno$ci
beda przetwarzane przez ACK UG “Alternator”. W przypadku braku optaty w
terminie, miejsce zajmuje druzyna z listy rezerwowe].

§4. Zasady rozgrywek i Fair Play

1.

Tryb rozgrywek: Tournament Draft, system pojedynczej eliminacji (Single
Elimination), mecze Best of 1 (finat opcjonalnie Best of 3).

Obowigzuje catkowity zakaz uzywania wspomagaczy, skryptdéw oraz
wykorzystywania btedéw gry (bugéw).

Pauza: Dozwolona wytgcznie w przypadku problemoéw technicznych. Naduzywanie
pauzy moze skutkowac ostrzezeniem lub walkowerem.

Kultura gry: Przejawy toksycznosci (tzw. flaming), obrazanie przeciwnikéw, sedziéw
lub obstugi skutkuja natychmiastowa dyskwalifikacja catej druzyny.

Spdznienie powyzej 10 minut od ogtoszenia startu meczu jest réwnoznaczne

z walkowerem dla druzyny spéznionej.

§5. Nagrody

1.

Organizator przewiduje nagrody dla najlepszych zespotéw (m.in. medale, vouchery,

nagrody rzeczowe), ktérych pula zostanie ogtoszona przed startem pierwszej rundy.

Nagrody rzeczowe oraz upominki z losowan wydawane sg laureatom wytacznie

osobiscie. Ze wzgleddw organizacyjnych Organizator przewiduje dwa mozliwe

terminy ich wreczenia:

o Termin podstawowy: Podczas oficjalnej ceremonii zakoriczenia ,Wieczoru
Gamera” w dniu wydarzenia (16.04.2026 r.).



o Termin dodatkowy: W przypadku braku mozliwosci skompletowania lub
dostarczenia nagréd rzeczowych na miejsce w dniu turnieju, oficjalne wreczenie
nagréd dla zwycieskich druzyn odbedzie sie podczas Swieta Wydziatu MFI UG
(26.05.2026 r.).

3. W obu przypadkach nieobecnos¢ przynajmniej jednego reprezentanta zwycieskiej
druzyny w wyznaczonym terminie skutkuje przepadnieciem nagrody, a Organizator
zastrzega sobie prawo do przekazania jej kolejnemu zespotowi lub przeznaczenia na
inne cele statutowe. Ostateczng informacje o doktadnym terminie wreczenia nagréd
Organizator przekaze uczestnikom najpdézniej w dniu turnieju.

§6. Strefy dodatkowe i sprzet

1. Poza turniejem gtéwnym uczestnicy majg dostep do:
o Strefy kibica (transmisja turnieju z komentarzem live),
o Stref free-to-play (m.in. FIFA, Just Dance oraz gry planszowe).

2. Sprzet zapewnia lokal. Uczestnicy moga korzystac z wtasnych peryferiow (mysz,
klawiatura, stuchawki) po zgtoszeniu tego obstudze przed meczem.

3. Uczestnicy ponosza odpowiedzialno$¢ materialng za celowe uszkodzenie sprzetu
nalezacego do Kinguin Esports Lounge.

§7. Wizerunek i RODO

1. Udziat w wydarzeniu jest réwnoznaczny ze zgodg na nieodptatne utrwalenie
i publikacje wizerunku uczestnika w materiatach promocyjnych RSS WMFI UG
(foto/video).

2. Administratorem danych osobowych przetwarzanych na potrzeby organizaciji
turnieju jest Uniwersytet Gdariski, w imieniu ktérego dziata Organizator (RSS WMFI
UG).

§8. Postanowienia koncowe

1. Kwestie sporne oraz interpretacje regulaminu rozstrzyga Sedzia Gtéwny turnieju oraz
Organizator.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany formatu rozgrywek w sytuacjach
losowych lub technicznych.

3. Kontakt do organizatoréw: Instagram @mfiugsamorzad lub e-mail:
samorzad.mfi@studms.ug.edu.pl.



